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Esta apostila encontra-se disponivel em:
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» www.cursoarchicad.webnode.com.br/autocad,
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1. INTRODUCAO:

A presente apostila tem como objetivo apresergaodma sintética
0S recursos basicos do software AutoCAD da Autagleakiim de auxiliar
o desenho técnico de maneira rapida, simples éabje

Nesta apostila abordar-se-&o apenas menus e cosmanacipais do
AutoCAD, sem deixar de lado conceitos fundamemtaidesenho técnico.

E aconselhavel ler esta apostila juntamente conpragrama
AutoCAD, para que seja aplicado o que aqui se d@reatescrito sendo
possivel, desta forma, melhor fixacdo dos conceitosomandos aqui
apresentados.

Esta apostila conta como base a versédo em InglésiddCAD 2007,
lembrando que os comandos sofreram pouca alteeacBmgo das versdes
mais atuais.

[8] "Durante muitos anos, fazia-se necessaridficat o porqué do
ensino do AutoCAD. Os profissionais do mercado tiplesvam sua
utilizac&o e sua aceitacao como ferramenta no gpsocde producao. Hoje,
seu uso expandiu-se para todas as areas de projeto.

Por ser um programa grafico, o AUTOCAD ¢ usada @ayilizar o
processo de producdo dentro de uma empresa, e agdareas onde é
necessaria a utilizacdo desta linguagem. Temos ceremplo sua
utilizacdo em projetos de construcdo civil, mecaniceletronica,
aeroespacial, cartografia, construcdo naval, amepto urbano,
territorial, decoracdo, paisagismo, instalacdestrieds / hidraulicas,
luminotécnica, acustica, moda... em diversas formasapresentacéo
permitindo aliar qualidade gréafica e estética &ipé® técnica.

O AutoCAD é um software auto-programavel, podeadiequar-se a
realidade do wusuario e comunicar-se com outroswamds que
complementam sua performance, ampliando as suaspegotivas de
utilizacao.

Essas possibilidades sédo inUmeras, tanto em tetmepresentacao
(Desktop Publisher, Multimidia) como em recursos cnitgos
administrativos (Banco de dados, interacdo com ilpEs), e seréo
selecionadas conforme o objetivo a ser atingido.”
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2. APRESENTANDO A AREA DE TRABALHO:
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3. 0 USO DO MOUSE:

Primeiramente, vale ressaltar as importantes opgéssciadas ao
uso do mouse, pois € uma ferramenta muito Gtil pad@senho e pra o
curso por agilizar o processo de desenho.

E possivel se utilizar de véarias opcdes de zoostatseguir na barra
de menus suspensos: “View / Zoom” e notar as dageicrmas de zoom.

Para que o desenho feito tome dimensbdes de tagla, désta clicar
na opcéao “Extents”, ou entdo basta dar duplo clopme a roda de rolagem
do mouse na propria tela.

Ao se utilizar a roda de rolagem do mouse, notgugeela aproxima
(aumenta o zoom) quando se gira “para frente” eamiisa (diminui o
zoom) quando girada “para tras”, sempre em relacposicado do cursor,
ou seja, aproximara e distanciara onde estiverreocuDesta forma é
possivel até mesmo se movimentar sobre a tela.

Uma forma de se movimentar sobre a tela sem qakese o zoom é
clicando com a roda e arrastando. A posicao dastria comandada pelo
mouse.

O botdo esquerdo do mouse € Uutil na entrada dedecadas,
insercao de pontos objetos e selecdes.
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O botéo direito do mouse pode apresentar uma jamela havera
varias opcoes a serem escolhidas pelo usuario.

E possivel o bot&o direito do mouse assumir a t&aiger”, o que
agiliza ainda mais o processo de desenho, poisianaa “Enter” a Gltima
opcao utilizada é repetida / acionada novamentea Bto, basta seguir:
“Tools / Options / User Preferences / Right-clickstbmization” e ticar a
caixa “Turn on time-sensitive right-click”.

4. ATENTO A SELECAO:

Para selecionar um ou varios objetos basta clichreseles; Para
selecionar varios objetos de uma s0 vez, bastar dabre a tela de forma a
envolver os mesmos com o quadro de selecao quersa.f

Caso forme o quadro de selecédo da esquerda paraita,dseréo
selecionados apenas 0s objetos que estiverem éoteENinscritos no
retangulo de selecéo;

Caso forme o quadro de selecéo da direita paraj@ee, seréao
selecionados todos 0s objetos que estiverem deuatgue interceptarem o
quadro de selecao.

5. MUDANDO COR DE FUNDO:

Muitas vezes, para que o trabalho n&o se tornaesexa aos olhos,
muitos “cadistas” preferem modificar a cor de fundo

“Tools / Options / Display / Colors” e basta ebeul a tonalidade
desejada na parte superior a direita.

6. O AUTOCAD E O SISTEMA DE COORDENADAS:

No AutoCAD os desenhos sdo gerados através deesetdesenho
vetorial), onde a qualidade se mantém independimtesolucdo adotada
para a figura. Geralmente o sistema se baseiasistoma de coordenadas,
com dois ou trés eixos coordenados (X,Y,Z). Nepiastla apenas sera
utilizado o plano (X,Y).

A origem deste sistema de coordenadas absolutamtesse na
intersecao dos eixos coordenados constantes reipfatior esquerda da
tela.

Para se inserir uma linha basta digitar “L” e “Etjte

E pedido o ponto de origem da linha.

Existem algumas maneiras basicas para se inseadewadas no
AutoCAD:

» Coordenadas absolutas cartesianasBasta digitar as coordenadas do
ponto a partir da origem, separadas por virgulasspondendo aos
eixos “X,Y” (“100,150").
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NOTA: As casas decimais sao separadas por ponds-(Q.5) e os
eixos coordenados séo separados por virgulas.
As coordenadas nédo sdo inseridas com o uso de pdeses.

« Coordenadas relativas cartesianas Basta digitar as coordenadas do
ponto desejado a partir do ultimo ponto utilizagwecedendo tais
coordenadas com “@”, resultando em “@X, Y@(100,150").

« Coordenadas absolutas polares (menos usuais)a @igghr a distancia
entre 0 ponto a ser inserido e a origem, em seguiganbolo “<” e
depois 0 angulo com o eixo X, lembrando-se que m@AD mede os
angulos em graus e no sentido anti-horario (maent&lsera abordado
como se alterar isto), resultando em “MEDIDA<ANGULO

» Coordenadas relativas polares(mais usuais) - Semelhante ao item
anterior, porém, basta preceder com “@”, resultaném
“@MEDIDA<ANGULO” (“@100<45"), em relacdo ao ponto onde se
inicia a reta que esta sendo tracada.

Lembrar sempre de que os angulos estardo sendo 90°
medidos em graus (sem a necessidade de colocar
simbolo de grau “°”) e positivo no sentido anti-dww, a 0
iniciar do grau zero como sendo horizontal parait@iy 3700
conforme o desenho a figura ao lado:

00

2 Sentido dos angulos

» Direcdo Distancia - Basta direcionar (ndo clicar) com o cursor do
mouse, digitar a distancia e pressionar “Enter”.

FUNCAO ORTHO - Caso queira desenhar paralelamente aos eixos
coordenados (X,Y) basta ativar o comando “ORTHQ@' barra de Status,
ou pressionar a tecla “F8”.

7. PROJE(;AO ORTOGONAL.:

Muitas vezes a representacdo de um objeto por migo (plano
ortogréfico pode nao representar o modelo em siadidade, ou seja, €
possivel que ndo sejam representados partes deossttuicdo. Desta
forma, Gaspar Monge criou 0 que resultou na reptag@o grafica por
Diedros, que seria a projecao das faces do obpdtee glois semi-planos
ortogonais, ou seja, dois planos dividindo o espagp 1°, 2°, 3° e 4°
Diedro. Desta forma, o objeto passa a ser rep@deor um conjunto de
desenhos, dispostos segundo o sistema de diedizadat
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I°DIEDRO

EDR_O

3 Diedros - Disponivel em: http://lvis.unb.br

E comum a utilizag&o do primeiro e do terceiroddie

A ABNT recomenda que utilizemos o 1° Diedro comormfa de
representacao.

Com esta linha de raciocinio, para representar hjetmno primeiro
diedro, basta desenhar sua vista frontal, a sedala vista lateral esquerda
e abaixo da vista frontal a vista superior, lemtloase de representar em
linha tracejada os detalhes das faces opostas, duralemais detalhes que
nao estejam no “plano de visao” do observador.

Vista frontal Vista lateral

Vista superior
4 Projecdes Ortogonais - Disponivel em :http://3dja.blogspot.com/2010/12/3ddica-vistas.html
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8. FORMATANDO AS UNIDADES DE TRABALHO:

Na barra de menus suspensos, clique sobre “Fordrats”.

Em “Lenght” podera escolher o tipo de apresentai@E nimeros
(decimal, fracdo ou poténcia de 10, por exempla@ precisdo que o
programa fornecera ao longo do trabalho.

Em “Angle”é possivel configurar o tipo de angutmy seja,entre
graus, minutos e segundos, ou graus em decim&¢’ (@& 1,5°), dentre
outras unidades de angulo, além da precisdo do mesm

Nesta janela também é possivel mudar o sentideeogionado do
angulo (horario ou anti-horéario) e no botédo “Direct € possivel escolher
0 angulo base, ou seja, a direcdo do angulo zero.

Também é possivel, nesta janela, formatar a ueidd distancia
utilizada (pés, polegadas, metros, centimetro$meifos, etc...)

Muitas destas opcdes sdo uteis quando o deserdygicado a
topografia, onde muitas vezes o angulo marcado ggeelho topogréfico
nao segue as convencoes do AutoCAD (unidades,spre@ sentido da
bussola/azimute).

NOTA: A precisdo mencionada tal como os angulos,s&referem
necessariamente ao numero de casas decimais @es aotcomo estas
serao apresentadas, sdo configuracbes de trabalhmograma em si,
apresentadas nas opc¢oes, na janela de comandoAstconfiguractes de
cotas serdo descritas adiante no item 17 (Dimeasiento).

9. DESENHANDO NO AUTOCAD (Comandos Basicos):

Ao longo deste topico serdo listados alguns coommdsicos para
desenho. Por ser uma apostila béasica, ndo serfadasa todas as
potencialidades de cada comando, apenas as opa@esnportantes.

Vale ressaltar a importancia da janela de comandst pode
esclarecer muitas duvidas sobre comandos. A cadarmn dado ela
responde de modo a auxiliar no prosseguimento dbaltio e na
especificacdo do comando, portanto, é viavel anddisa cada comando
dado.

O que se apresentar entre colchetes [] na Jaaelmohandos sdo as
opcdes proporcionadas pelo comando utilizado.

As opclOes apresentadas entre os sinais de malener <> s&do as
opcOes de default, ou seja, sera a opcéo escalagtanenhuma outra seja
especificada.

. LINE (L) - “Draw” / “Line” /" - Cria linhas, as guais podem ser
inseridas clicando sobre a tela ou através des@slenadas. Apos fazer
a(s) linha(s) desejada(s), basta pressionar a“testar” ou “Esc”;
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. CIRCLE (C) - “Draw” / “Circle” @ . Primeiramente, inserir as
coordenadas ou clicar sobre o ponto onde seratmagm circulo. Com o
centro definido, basta digitar a dimensao do raiod@metro, conforme
solicita a janela de comando. Para escolher o diémeigitar “D” em
seguida “Enter”, caso ele j4 esteja nesta opcawoigemdigitar o raio,
digitar “R” em seguida “Enter”.

E possivel inserir o circulo através de trés pgritasta digitar “3P”
apos acionar a opcéao de circulo. Apés isto, cholre os trés pontos pelos
guais passarao a circunferéncia.

E possivel também inserir a circunferéncia atragés2 pontos
extremos, basta digitar “2P” apds selecionar a@pCi#rcle” e em seguida
clicar nos pontos desejados.

Também é possivel inserir a circunferéncia atral@suas retas
tangentes e um raio, para isto deve-se digitar “T& Bntao clicar sobre as
duas tangentes e digitar o raio.

. POINT (PO) - “Draw” / “Point” / “Single Point” * - Basta inserir o
ponto através de suas coordenadas ou clicar sdél® ao local desejado.

E possivel configurar os pontos de forma a modifste forma de
apresentacao. Basta acessar “Format / Point Styke"barra de menus
suspensos. Nesta caixa € possivel escolher a folongonto, suas
dimensdes e se deseja que este siga a dimens&orde aom o tamanho
da tela (Relative to Screen) ou uma dimenséo famsoluta (Absolut
Units).

. RECTANGLE (REC) - “Draw” / “Rectangle’™ - primeiramente
escolhe-se um ponto onde sera o vértice do mesnsererse sua
coordenada (digitando-as ou clicando) e em seguas#air as coordenadas
do outro vértice.

E possivel inserir as dimensdes do retangulo, lEsstalher o ponto
de insercéo (digitando ou clicando sobre a aremadbalho) e em seguida
digitar “D” (de Dimension), em seguida digitar arglara, pressionar
“Enter” e depois a altura também seguida de “Enter”

. ERASE (E / Delete)- “Modify” / “Erase” & - Basta usar este
comando para apagar objetos selecionados ou apd damando,
selecionar os objetos a serem excluidos e presdtoner;

. ENTER (Tecla) - Conforme ja mencionado, esta tecla ratam

altimo comando utilizado e pode ser acessada atrdodbotdo direito do
mouse (ver o item “3. O USO DO MOUSE");

-10 -
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. UNDO (U / Ctrl + Z) - “Edit” / “Undo Point” ¥' - Quando deseja
voltar ou desfazer, basta digitar este comando;

. OOPS - Restaura objetos que foram apagados commancio
“erase”, mesmo que tenham sido dados outros corsaymlis apagar;

. DISTANCE (DIST) - “Tools” / “Inquiry” “Distance” wm - Parg
conferir distancias ou dimensdes, basta utilizée esmando, as medidas
aparecerao na janela de comando;

. AREA (AA) - “ Tools” / “Inquiry” “Area” = Para medir a area de
determinada regiao, basta utilizar este comandaa& sobre cada ponto
qgue delimita uma aresta da regido a ser calcufamlaekemplo, pontos de
uma poligonal topografica) seguido de “Enter”. Aeare o perimetro
correspondente ao poligono formado pelos “cliquésapresentada na
janela de comandos.

. COPY (CO) - “Modify” |/ “Copy” S - Com este comando,
selecionar o que deseja copiar, em seguida, esaotn@onto por onde ird
“pegar”’ o objeto (ou o grupo de objetos), em segylndsta clicar sobre o
local de insercdo. Este comando permite fazer sapidtiplas, para sair,
basta pressionar “Esq”.

Caso queira copiar para uma distancia definidabjeto original, é
usual direcionar o mouse e digitar a distanciajddaeseguida de “Enter”
(normalmente ativa-se a barra de status “ORTHQO4 péestancias paralelas
aos eixos coordenados).

. MOVE (M) - “Modify” / “Move” ** - Esta opc&o permite mover 0s
objetos, basta selecionar o0 objeto ou grupo detashjeem seguida

pressionar “Enter”, escolher um ponto de inserc&atéo clicar ou dar as
coordenadas do ponto para onde se deseja mov@to.ob

e  OFFSET (O) - “Modify” / “Offset” &= - Este comando faz cdpias
paralelas de objetos. Caso os mesmos sejam unaaféiohada (circulo ou

qualquer polilinha continua e fechada) o mesmoctgdas reduzidas, se
para dentro ou expandidas se para fora, mantendpreeo paralelismo

entre a figura original e a gerada.

Primeiramente digita-se a distancia do objeto palggue se deseja
fazer a copia, seguida de “Enter”. ApoOs isto, babtar sobre o objeto em
seguida fora deste, para o lado onde se desejarcdpste comando
permite repetir 0 processo em varios objetos secessalade de digitar a

-11 -
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distancia, caso seja a mesma. Basta continuandlicam objeto e o lado
para onde deseja copiar.

. ARRAY (AR) - “Modify” / “Array” oo - Realiza cOpias ordenadas
de forma retangular (como tabela) ou polar (de &aincular), de acordo
com a selecao feita acima, na janela aberta. Bastagionar o objeto (ou
grupo de objetos), com o botéo superior a dirpitassionando “Enter” em
seguida;

Para copia polar, ou seja, de forma circular, digs coordenadas
do centro de giro em “Center point” ou clicar narm®nada desejada,
utiizando o botdo a direita das coordenadas. &gawo método
(“Method”) escolhe-se combinacdes de angulo erdriggaras, nimero de
figuras resultantes e angulo de copia de figurago$sivel ticar a opgéo
para rotacionar ou ndo o objeto desejado de aamhoo angulo de cépia
do mesmo.

Para copia retangular, deve-se digitar o niumerbntias (Rows) e
de colunas (Columns), associa-se a coOpia a taDajia-se a distancia
entre as linhas e colunas e a inclinacédo da copia.

. ROTATE (RO) - “Modify” / “Rotate” © - Este comando permite
rotacionar os objetos selecionados. Basta selacio(® objeto(s) em
seguida o centro do giro, entdo basta clicar oitiaglig inclinacao desejada.

E possivel rotacionar com base em um ponto deérafer da figura,
basta digitar “RE” (de “Reference”) quando solidiaa digitar o angulo e
entdo, clicar em dois pontos de referéncia (é ugiledar o centro de giro
como o primeiro ponto de referéncia).

. MIRROR (MI) - “Modify” / “Mirror” 4 - Esta opcdo gera uma
cOpia simétrica do objeto selecionado, atuando camoespelho. Basta
selecionar o objeto (seguido de “Enter”) e entagitali ou clicar nas

coordenadas de uma linha, associada ao proprithespeods isto, basta
digitar se deseja (Y) ou ndo (N) que o objeto aafseja excluido (Caso
nao deseje, basta digitar “Enter”).

. TRIM (TR) -“Modify” / “Trim” 7" - Esta opcao permite cortar
rebarbas ou parte de objetos que se encontra sadei@or outros objetos.
Ao digitar este comando, sera requisitado o(s)€tlig) cortante(s)”, logo
apos, sera requisitado o(s) objeto(s) “a ser cottad

Outro modo de uso deste comando consiste em pmassiénter”
assim que ativar o comando, apos isto basta dmlre o objeto que se
deseja cortar.

-12 -
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NOTA: Este comando é diferente do comando ERASEs&ja, ele
nao deleta, apenas corta objetos seccionados,daggeto ndo seccionado
nao sera apagado por este comando.

. EXTEND (EX) - “Modify” / “Extend” 7 _E 0 oposto do comando
TRIM, enquanto TRIM apara rebarbas, o EXTEND azefau seja, ele
prolonga uma reta até determinado objeto.

Semelhante ao TRIM, ser& requisitado o objeto dinotl seja, a reta
a ser prolongada se estendera até este objeto.s&f@isona-lo, pressionar
“Enter”. Ent&o basta clicar sobre a reta ou asrgtee se deseja alongar, e
a mesma se prolongara até atingir a previamergeisehda.

Outro modo de uso deste comando consiste em pmnassiénter”
assim que ativar o comando, entdo basta clicaimpma extremidade a ser
estendida que em seguida esta se alongara atér atimg obstaculo
(qualquer objeto inserido no desenho).

NOTA: Existe uma ligacdo entre o comando TRIM e EXD -
Com o comando TRIM ativado é possivel estender limha (sua funcao
oposta), basta segurar “Shift” e clicar proximo xremidade a ser
alongada (ndo é necesséario sair do comando TRIEI)mBsma forma, se
estiver ativado o comando EXTEND, é possivel apegharbas (funcao
TRIM), basta segurar “Shift” e clicar sobre a partger cortada ou aparada.

. FILLET (F) -“Modify” / “Fillet" { - Este comando permite
arredondar a interseccao de dois objetos (que podermao estar
interceptados). Se estiverem separados este confam@locom que se
estendam e se unam. Caso estejam se intercept@omoy retas
concorrentes, basta clicar sobre a parte dos sbjeie deseja continuar na
tela e o comando fara com que se unam até o penttelseccao, apos o
mesmo a linha ou o objeto sera apagado. Ao atican@ando, basta digitar
“R” (de radius) para dar o raio com que se desmejaas objetos. Caso
deixe raio nulo, as extremidades das linhas s@arsem que haja curvas,
aparando rebarbas ou estendendo ambas as linhas.

. BREAK (BR) - “Modify” / “Break” L1 - Este comando “quebra”
um objeto, extraindo um “pedaco” do mesmo. Bastam@b comando e
clicar sobre o ponto de inicio de quebra do objetn, seguida sobre o
ponto de fim de quebra. Para quebrar o objeto erpamto (sem retirar um
pedaco), basta clicar sobre o ponto onde se dgsgrar em seguida
digitar “@” e pressionar “Enter”, entdo o objetodspartido neste ponto.
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. DIVIDE (DIV) - “Draw” / “Point” / “Divide” #n - Este comando
desenha pontos em intervalos regulares sobre otoobjentinuo
selecionado. Basta selecionar o objeto em segugdtardo nimero final de
segmentos do mesmo (seguido de “Enter”). Caso top@o fique visivel,
configura-lo (“Format” / “Point Style”) conforme bem POINT (tratado
anteriormente).

. STRETCH (S) - “Modify” / “Stretch”[) - Este comando permite
alongar um objeto ou um grupo de objetos selecammaBRecomenda-se
selecionar os objetos por meio dos cliques datdineara a esquerda,
envolvendo completamente os objetos a serem moedEccionando 0s
objetos a serem alongados pressionando-se “Enggrs a término da
selecao. Em seguida, clicar em um ponto base eegmda no ponto final,
até onde se deseja alongar o(s) objeto(s).

. ELLIPSE (EL) - “Draw” / “Ellipse” / “Center" & - Cria elipses,
escolhendo primeiramente as coordenadas do cesdta € entdo a direcéo
e medida de um de seus eixos e por Ultimo a meldid®u outro eixo. Esta
opcao sera detalhada para o uso em perspectivitemol2. Desenho
Isométrico, mais adiante.

- Este comando modifica em
escala as dimensbes do objeto ou grupo de objetesiamente

selecionados, ou seja, de forma a nao perder angé@p Basta selecionar
0S objetos, pressionar “Enter”, selecionar (clieam) ponto de base (o qual
se mantera fixo) e entdo clicar onde a escalaesstondizente com o
desejado, ou digitar o fator de escala seguiddeaeet” (fator de escala =
numero que multiplica as dimensdes do objeto),eja, se desejar dobrar
as dimensoes digitar 2, se desejar reduzir peladaetigitar 0.5 e assim
sucessivamente. Para se ter maior controle daaepedb mouse basta
digitar “RE” (de referéncia) quando solicitado gesficar um fator de

escala, entdo cligue em um ponto de base (normtneemesmo ponto
base escolhido) e em seguida em uma referénciadpog@desenho. Desta
forma é possivel adequar o desenho a escala, apdioeh outro desenho.

. MATCH PROPERTIES (MA) - “Modify” / “Match Properts& -
Capta parametros de um objeto existente e aplioat@ objeto. Basta
selecionar o objeto de que se deseja captar asigtages e em seguida
clicar no(s) objeto(s) que se deseja aplicar odrpetros.
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. SPLINE (SPL) - “Draw” / “Spline” ~ - Para se ligar pontos
definidos através de uma linha continua e suave faato com a opcao
ativada, cligue sobre os pontos desejados e emg&gipne “Enter”. Sera
solicitado uma opcao de “curvatura” da extremidade linha, sendo
possivel determinar uma linha tangente para canlaneixlade da “Spline”
ou pressione “Enter” para finalizar.

Este comando é muito utilizado para desenhos tafiogs, ao ligar
0s pontos de um levantamento altimétrico ou mesana ge tracar curvas
de nivel.

. PLINE (PL) - “Draw” / “Polyline” == - Este comando permite
desenhar varias linhas sequencialmente de formanaaater uma unidade,
Ou seja, varias linhas constituindo o mesmo obgiqolilinha.

. LEADER (LE) - “Dimension” / “Leader*¥ - Cria uma linha guia,

L EAaUER CLEY | Clicar no primeiro ponto da guia para definir o
ponto da seta; Clicar no proximo ponto para a dgfonde linha guia e
clicar no ponto de término da linha guia; Digitaextensdo da caixa de
texto ou pressionar “Enter”, para se escolher valdo, 0 que neste caso
faz com que a caixa de texto tenha a mesma dimetsdexto digitado
(recomendado); Digitar o texto desejado.

A configuragcdo de “Leader” pode ser feita juntareecbm a
configuracéo de cota (citada no item 17. DimensitaT#o).

. EXPLODE (X) - “Modify” / “Explode” # - Este comando separa
blocos em seus componentes, e também converténpas$il em linhas e

arcos. Ao explodir, ou desagrupar um objeto é peksitilizar-se de cada

um de seus componentes separadamente.

10. DRAFT SETTINGS:

Clicar com o botao direito do mouse em “OSNAP” £tthgs” na
barra de status. Abrir4 a janela Draft Settings.

10.1. OBJECT SNAP:

Na aba “Object Snap”, no quadro “Object Snap modespermite
“travar’” opcoes de “Snap” ligadas ao objeto. Em @urasta opcao
possibilita selecionar partes importantes de algumeto, por exemplo,
com a opc¢ao “Midpoint” acionada, ao inserir um pooti uma linha, o
centro da linha existente ficara sinalizado, sefagiimente selecionavel;
Com a opcao “Endpoint” a extremidade do objeto fainalizada e
facilmente selecionavel.
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CUIDADO ao ligar varias op¢des ao mesmo tempo, poalesar
confusdo ou sérios problemas quando estiver deséaheorrendo o risco
de clicar em pontos que néo deseja.

DICA - Ao desenhar, € possivel alternar as opc@&eSmhp ativas,
apenas com a tecla “Tab”.

10.2._ SNAP AND GRID:

Na aba “Snap and grid”, a opcao “Snap” (F9) Linotanovimento
do cursor a uma malha invisivel. Os valores dead@as desta malha
podem ser alterados diferentemente tanto no X, aoon¥, para trabalho
com precisao. Por exemplo, em arquitetura utilza@malmente o snap =
5.

A opcao Grid (F7) cria pontos de referancia na, telanando uma
malha que n&o coincide necessariamente com a maltfaBnap”, a ndo ser
gue escolha grid = 0.

Ainda nesta aba, existe a opcédo de “Snap type”e aadtrabalha
normalmente com “Rectangular snap”, para se fagserthos com linhas
paralelas aos eixos coordenados ou se trabalhdlsometric snap”, para
se desenhar em perspectiva (Esta ultima sera ddtlho item 12.
Desenho Isométrico, a seguir).

11. PROPERTIES:
A opcéo “Properties”, quando ativada, possibilitenadificacéo de
todos os objetos. Para acessar esta opcao bastano menu “Modify” /

“Properties”':”“?, ou clicar no bota ¥ na barra de menus standard.
Esta opcédo abre uma janela que possui uma infieidiedopcoes,
gue variam de acordo com 0 objeto ou grupo de abptlecionados.

12. DESENHO ISOMETRICO:

Para se desenhar em perspectivas utiliza-se o fdessométrico.
Esta funcédo consiste em transformar o cursor parplanos isomeétricos,
sendo possivel fazer linhas paralelas a estegedauiros objetos.

Basta clicar com o bot&o direito do mouse em “OSMAFettings”
na barra de Status, ir a aba “Snap and Grid” alatigometric snap” em
“Snap type”, clicando em “Ok”.

E possivel observar a mudanca do cursor. Ele esfgammdo para
desenho isométrico, sendo possivel alternar ergr@ixns isométricos
pressionando a tecla “Fb5Basta ativar a funcdo “ORTHO” (F8), na barra
de Status e sera possivel fazer linhas paraletasiaos isométricos.
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Os circulos, em perspectivas, sdo apresentados eljpses. Com o
comando ELLIPSE (EL), descrito anteriormente, éspad se construir a
figura abaixo, usando a mesma do seguinte modo:

Com a opcao de desenho isométrico ativada, atbeer@ando Ellipse
(digitando apenas “EL” seguido de “Enter”) e emuwsdg digitar “I” (de
Isocircle) seguido de “Enter”. Entdo basta insarcoordenada (ou clicar)
do centro da elipse e alternar a sua direcao coecla “F5” conforme o
plano isométrico desejado, sendo possivel constrdésenho abaixo:

<>

5 Desenho isométrico - Uso de linha @ek (“Line” e “Ellipse”)

13. LAYERS:

E comum se desenhar por camadas, ou seja, esaaihenjunto ou
tipo de linha, que possuam caracteristicas semnteklhgoor exemplo, pode-
se criar um Layer para alvenaria, outro Layer gasautura, outro para
planta elétrica, outro para planta hidraulica,.etendo possivel sobrepor
os desenhos e posteriormente desaparecer com dlgless sendo possivel
um unico desenho conter todos os tracados, queartpsde apresentados
independentemente.

Para criar um Layer, basta acessar o menu “Formdtayer” ou

clicar no icone == na barra de propriedades.

Clicar em “Novo” . (“Ctrl+N") e sera criado um novo Layer.
Digitar um nome para o Layer. Em frente ao homéatig haveréo alguns
simbolos.

Na coluna “Color”, é possivel modificar a cor dpdg

Na coluna Linetype se modifica o tipo do tracadteraando entre
linhas continuas, tracejadas, traco-ponto etc,cse@redessario para tanto,
apos clicar na opcéao, clicar no botdo “Load” e egar os tipos de linha
gue se deseja utilizar;

Na coluna Lineweight se escolhe a espessura d& linh

NOTA: E possivel configurar a espessura da linsarampressa de
acordo com sua cor, sera abordado no item 21.Z288f0.
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Na coluna Plot é possivel deixar o layer ativo &a para impresséao,

alternando entre os simboliZ e #. CUIDADO - Existe um layer
padrdo chamado “defpoints” que embora seja possigelisualizacdo na
area de trabalho, ele ndo aparece na impressaoesinonse da para

qualquer layer que tenha o simb %, ativado;

Os simbolos” & " fazem com que o layer desapareca,
congele e ndo se modifique respectivamente. Bgta au desativar cada
um deles que o desenho reaparece na area de trabalh

Estas opcdes estdo disponiveis na barra de pradesdonde é
possivel conferir um layer a um ou mais objetosteries previamente
selecionados.

Recomenda-se criar um layer continuo para o desenh@i, um
layer tracejado para projecbes e um layer tracoeppara as linhas de
centro.

NOTA: Os objetos ja inseridos sem selecdo de ldy@m como os
inseridos com outro estilo podem ser editados dedaccom o novo estilo
criado ou desejado, basta seleciona-los e entéoicehr o estilo desejado
na barra de menu standard.

14. CONFIGURANDO AS LINHAS:

Ao se utilizar as linhas tracejadas, por exemplopssivel que estas
estejam com o trago desproporcional ao desenhouestap, podem estar
em escala grande ou pequena, logo, é possivelinadiktas escalas.

Basta ir no menu “Format” / “Linetype” e clicar romtao “Show
Details”. Abaixo dos tipos de linha aparecera adopt¢Global Scale
Factor”, onde sera possivel adequar a escala dejatho com o desenho
em questao.

Para alterar a espessura da linha, sem que se&ssaeio modificar o
layer, va ao menu “Format” / “Lineweight” e escoth@&spessura desejada.
Para que a espessura da linha fique visivel nad@ré@balho, basta ticar a
caixa “Display Lineweight”.

Algumas opcles de “Layers” podem ser configuradesvés da
barra de propriedades.
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15. INSERINDO TEXTOS:

MTEXT (MT ou T) - “Draw” / “Text” “Multiline Text...” A - com
esta funcéo é possivel criar textos multiplos camuxilio de um quadro de
didlogo, que consta acima do texto digitado, a gquemmite configurar
varias opcodes do texto.

IStandard | | A s |. = || ® | @
lEEA|EEZ|==z|B|rmo|l@ | @[p-0000" = [ a1.0000" = | fro000 =

L I I|<IE>
L uTs Henrigque]
6 Multiline Text

Primeiramente deve-se escolher dois pontos dapmaia que se
forme a caixa de texto, entdo basta digitar o teldsejado, em seguida
clicar fora da tela para finalizar o comando.

DTEXT (DT) - “Draw” / “Text” “Single Line Text” Al - A opgéao
texto dindmico permite escrever textos diretosgdosaormalmente para
escritas curtas, de apenas uma linha, como nuneede®ontos de uma
poligonal topografica, estacas de uma estrada, riemeada cémodo de
uma residéncia, por exemplo. Basta clicar sobrepomto de insercéo,
especificar um tamanho de texto, seguido de “Entam angulo de
inclinacdo do texto, também seguido de “Enter’aenbasta escrever o
texto, pressionando “Enter” até finalizar o comando

NOTA: Caso j4 apareca na janela de comandos atesdstica
desejada, basta pressionar “Enter” ndo € neceshgitar.

Embora ndo apareca um quadro de diadlogo pardaauxd edicao de
caracteristicas de texto, € possivel incluir caréticas digitando alguns
atalhos na propria caixa de texto, enquanto dayiexto, como exemplo:

Sobrelinhado - %%0 Overline
Sublinhado - %%U Underline
Tolerancia - %%P +
Grau - %%D °
Diametro - %%C %]
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16. EDITANDO TEXTOS:

Para a edicao de textos, va ao menu “Format” xt“Seyle” 3

Para criar um novo estilo de letra, clique no bdtdew” em “Style
Name” e escolha um nome para o estilo de letra.

O AutoCAD conta com vérias fontes de texto alésfdates padréo
do Windows. Escolha uma fonte em “Font Name”.

E possivel inserir alguns efeitos no texto, bastar as caixas
presentes em “Effects” e conferir os efeitos nxacdPreview” no canto
inferior direito da janela.

Para sair basta clicar no bot&o “Close”.

Para conferir a um texto ja existente as caraticas de texto
editadas, basta selecionar o texto e em seguidalhes o0 estilo a ser
conferido na seta da barra de propried;MS‘a"da'd =l. Pode-se também
utilizar o comando “Match Properties” (MA) para tapparametros de um
texto existente e aplica-los a outro texto exigtent

A edicdo de textos também é possivel pela opcémptties” &4
constante no menu “Modify”.

17. DIMENSIONAMENTO (COTAS):

E possivel cotar varios tipos de objeto, nas maitgadas direcoes.
As opcoes de cotas estao apresentadas no menurffdong onde se pode
escolher “Linear” para cotas paralelas aos eixasdsmados, “Aligned”
para cotar objetos inclinados, “Arc” para se caeros, “Radius” para
cotar o raio de circunferéncias, “Diameter” paracséar os diametros,
“Angular” para se cotar angulos, dentre outras epgle cotas.

Para configurar suas opcbes ir ao menu “FormdtDimension
Style”. Apresenta-se um bot&o para modificar “Mgte outro para criar
um estilo de cota “New”. Normalmente se criam n@gésum estilo de
cotas. Va em “New”, digite um nome para o estilor(pxmplo “Cotas
Externas”, que podera ser usada para cotar tejrenos

E possivel configurar um estilo de cota a partiraditro estilo ja
existente na opcao “Start With”. Clique em “Conghypara configurar a
cota.

Na aba “Lines” configura-se a cor, tipo e espesslas linhas de
chamada e de dimensédo. Na arquitetura as cotasastaormalmente néo
possuem linhas de chamada, € possivel suprimidaadb as caixas a
direita de “Suppress”. Também € possivel modifeealtura da linha de
chamada acima do texto (“Extend beyond dim lines8ua distancia até o
desenho.
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Em “Symbols and Narrows” configura-se a forma di@,sde cada
extremidade das cotas e também da “Leader”, dasuritriormente.

Em “Text” constam as informacfes do texto da dGtanfigura-se o
estilo do texto (“Text style”), cor do texto (“Textolor”), cor do
preenchimento ao redor do texto (“Fill color”), imménsao do texto (“Text
height”). Nas opcbOes do quadro “Text placement’figoma-se a posicéao
do texto em relac&o a linha de cota (acima, abamuatralizado, a direita, a
esquerda...) e a distancia dele a linha de cota.

Na aba “Primary Unifs determina-se o formato das medidas e
angulos, niumero de casas decimais, separador ddmammcomo algum
texto junto a cota. Nesta aba também_se modifiescala da medida
escala esta utilizada para desenhos em diferecataes

Na aba “Fit é possivel modificar a_escala da apresentacamtin
ou seja, afetara as dimensfes das setas e textostaldndo a medida,
como na aba “Primary Units”).

Para confirmar as modificacdes, clicar em “Ok”.

Para selecionar (e poder usar) a cota criada, lshsta no botéo
“Set Current”.

NOTA: Na barra de menu standard pode haver atahe gelecionar
o estilo de cota a ser usado.

As cotas ja inseridas antes da modificacdo, bemocam cotas
inseridas com outro estilo podem ser editadas delacom o novo estilo
criado, basta seleciona-las e entédo selecionatilo esado (ou desejado)
na barra de menu standard.

18. BLOCOS:

E possivel combinar objetos tal que se forme ooljeto, ou seja,
agrupar um conjunto de linhas de modo a formar esenho Unico, um
bloco. Para tanto, basta selecionar os objetogittontes e clicar no botao

“Make Block” (B) ¥& constante no menu “Draw” / “Block” / “Make...”. Dé

um nome a este conjunto de objetos, clique soltretd@o “Pick point”iﬁ
no quadro “Base point” para selecionar um pontandercdo do objeto a
ser criado.

Para inserir um bloco (desenho composto por outi®@senhos)
utiliza-se o comando “Insert Block” (I), disponiveb menu “Insert” /

“Block” %! Clicar sobre a seta para escolher dentre ososbptsentes
no desenho ou clicar sobre “Browse” para seleciamar arquivo de
desenho que contenha o bloco a ser inserido. Escolponto de insercao
do objeto, a escala e a inclinacdo do mesmo, emdseglicar em “Ok”. A
caixa de didlogo se fechara e basta clicar sobreoamo da tela para a
insercéo do objeto.
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O desenho inserido como bloco encontra-se agrupado a
possibilidade de modificacdo. Para modifica-lo &seel separar seus
componentes com o comando “Explode” (X) previamemacionado.

19. HACHURA:

O comando “HATCH?” (H) permite preencher um espaghadoou
uma area cercada. Este preenchimento pode se rdaésatde uma cor
sélida, de gradiente de cor e hachuras de vapos.ti

Va ao menu “Draw” / “Hatcr®%,

Na aba “Gradient” sao apresentadas algumas opc¢des d
preenchimento, sendo possivel se trabalhar com oamaluas cores,
clareando, escurecendo e inclinando (através daioopgéngle”) o
gradiente apresentado nas opcdes abaixo.

Na aba “Hatch” sdo apresentados varios tipos ddéunas. No
quadro “Type and Pattern” existem varios tipos ef@ilos. E possivel
escolher um tipo de hachura ja criada, customizadsp nao haja,
selecione em “Type” a opcao “Predefined”. Logo abana opcao
“Pattern”, clicando nas reticéncias (...) estao aestrados todos os tipos
de hachuras existentes no programas. Clique sobréeles e em seguida
no botdo “Ok”. Ao lado de “Swatch” a hachura esitdre apresentada.

Escolhe-se uma inclinacédo em “Angle”.

CUIDADO, a hachura deve estar em escala condizedtedesenho
para que apareca, para tanto, basta editar a tpcale”.

Para selecionar a regido a ser hachurada, cliduwe sobotdo “Add:

Pick points” # para clicar dentro da regio fechaalaer hachurada ou

“Add: Select objects’#* para clicar sobre as linhas ou componentes que
delimitem a regiao fechada ser hachurada. Ao selecionar as regides a
serem hachuradas ou as linhas que delimitam esta8es, pressione
“Enter”.

Antes de clicar em “Ok” € aconselhavel prever o fpm@ feito
clicando em “Preview”. Caso aprove 0 apresentadessmpne “Enter”.
Caso nao aprove, para continuar editando pressiEs@& e continue a
editar a hachura.
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20. DIVIDINDO A AREA DE TRABALHO (Viewports):

E possivel dividir a area de trabalho de forma alsservar varias
partes de um mesmo desenho, de forma independssmidp possivel
alterar o desenho em varias partes com todas emtasmitantemente na
tela. Para tanto, va ao menu “View” / “Viewports’eatdo escolha em
qguantas partes deseja dividir a area de trabalboegkolher, escreva as
iniciais dos modos de divisao da tela [Horizontdéftical / Above (acima)
/ Below (abaixo) / Left (esquerda) / Right (dirgjtdDesta forma a area de
trabalho estara dividida.

Ao se inserir um novo viewport, ao escolher a op§d’ (linha de
comando) a area de trabalho sera dividida iguaknemire os viewports.

No mesmo sub menu “viewports” existe a opcao “Neswports”,
onde € possivel editar a divisdo da area de tralmm maior facilidade,
uma vez que se observa ao lado o resultado dadivis

Para retomar a area de trabalho da forma inibasta seguir o
mesmo sub menu e selecionar a opg¢éo “1 Viewport”.

Estes viewports sdao fundamentais para a impressaanodo
“Layout”, descrito no item seguinte.

CUIDADO: Ao modificar um dos desenhos outras vissasao
modificadas, pois séo vistas diferentes de um mekasenho.

21. ESCALA POR TIPO DE IMPRESSAO:

21.1. IMPRESSAO RELATIVA AO DESENHO:

Um modo facil e preciso de impressdo € aquele eenagérea de
impressao é delimitada em relacdo ao desenhoim@ersso, que pode ser
definida na prépria area de trabalho.

Por este método, primeiramente deve-se definiltafe a escala a
ser impressa. E aconselhavel que a folha seja liedamo AutoCAD, nas
dimensdes reais da mesma (para melhor compreersaesahla, foi
aconselhado mais adiante, desenhar a folha na mesnede do desenho
criado). A Tabela 1 apresenta o formato (dimensdas)folhas da série
“A”

Tabela 1 - NBR 10068/1987- Folha de desenho - Leiaw dimensdes item 3.1.2

Designacao Dimensdes (mm)
A0 841 x 1189
Al 594 x 841
A2 420 x 594
A3 295 x 420
Ad 210 x 297
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ESCALA:

Apoés desenhar a folha, adeque-a ao desenho (c@m doucomando
“Scale” na margem desenhada) de acordo com a estatpue o desenho
sera apresentado, sem que haja a necessidade diécarod ou seja,
prefere-se modificar a folha para que n&o hajalpnads ou preocupacoes
com ajuste de cotas e demais medidas.

Por exemplo, se as dimensdes da folha (desenhadsseata real)
multiplicarem-se por 50, para se adequar ao desg@senhado em escala
real e na mesma unidade da folha original), segumdba mae, o desenho
sera impresso em uma escala de 1:50, ou seja,dhdenino desenho
correspondera a 50 unidades no espaco real. Destaa fndo ha a
necessidade de modificacdo do desenho e sim daassfdbastando, para
tanto, utilizar-se do comando “Scale” (de 50) nbndodesenhada, logo,
estara na escala 1:50.

Caso haja a necessidade de se imprimir na meshamdesenhos de
escalas diferentes, € aconselhavel, apos deserfbhlitaa desenha-los em
escala real e quando este estiverem prontos,antdez do comando “Scale”
na folha de modo a envolver o espaco a ser ocupalds desenhos e em
seguida utilizar-se do mesmo comando nos proptgstas (utilizar uma
escala conhecida). Deste modo, as dimensdes dohdeBeam alteradas,
sendo necessario, ao cotar, configurar um novodeaoota para a escala
adotada, alterando em “Format” / “Dimension Stylea opc&o “Scale
factor” na janela “Measurement scale” na aba “Prymblnits”. Por
exemplo, se duplicar as dimensdes do desenho j@ua®r de escala = 2)
deve-se colocar “0.5” como fator de escala nasigordicdes de cota.

NOTA: Caso seja desejavel que o desenho dos lindigegolha
(borda externa) NAO sejam impressos no desenhb finde-se definir um

layer com a impressao bloqueaw,ii"fi;z (conforme o descrito no item
“Layers”).
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21.2. IMPRESSAO POR LAYOUT:

O Layout de impressao é a propria folha de impoessade serdo
inseridas janelas (viewports) em que se pode vesugbartes do mesmo
desenho ja construido. Esta folha sera impressaaatedo com a
potencialidade da impressora (ou plotter), podesstaconfigurada através
da janela de impresséo, conforme descrito adiantgem “22.Impressao”.

Apoés se fazer o desenho em escala real, atravégvidaria (aba)

“Model” Nleeam, Lavout] 4 Layout2 £ , pode-se utilizar um dos estilos de
Layout ja criados, que seriam as outras duas dlm®titl” e “Layout2”,
porém, sera abordado o modo de se criar e confignranovo Layout.

No menu “Insert” / “Layout” / “Create Layout Wizdré possivel criar
um novo Layout, configurando-o de maneira simples.

* Primeiramente, nomear o Layout e clicar em “Avafcar

» Escolher uma impessora e clique em “Avancar”;

» Escolher o tamanho do papel, em seguida clicarferaricar”;

» Definir a orientacdo do papel, entre “Portrait” leafidscape”, em
seguida, “Avancar”;

« E solicitado algum esquema de margem ou legenddefimelo,
selecionar um dos modelos, ou selecionar “None’a pgue néo seja
predefinida nenhuma “mascara” de margem e legesmdaseguida clicar
em “Avancar’;

« E solicitada a configuracdo de viewports, opcda esimelhante a
explanada no item “20. Dividindo a area de trabdgMewports)”, que é
facilmente modelada apds a definicdo do layout.indedb namero de
viewports, ativando “None” para que nao se criavpiats, “Single” para
gue seja criado apenas um viewport, “Std. 3D Emging Views” para que
sejam criados 2 viewports, um com a visao em plargatro com a visao
em perspectiva do projeto, ou ainda “Array”, onde definem varios
viewports espalhados com um sistema de tabelabaglire colunas),
definidas em numero através das caixas “Rows” dui@os”, definindo
também os espacamentos entre estes através das eapecificadas. Em
“Viewport scale” é definida uma escala de todosviesvports de acordo
com um “macete” descrito a seguir em “Escala” nestemo item, caso a
escala escolhida nédo conste entre as apresenfauties.se configura-la
posteriormente através da opcao “properties”. €koa “Avancar”

» Locar o viewport ou a area ocupada pelos viewp@tilha através
de um quadro a se formar a partir de dois cligassdmlgonais do mesmo;
Clicar em “Avancar”

» Finalizar clicando em “Concluir”.
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Sera apresentada uma folha com uma margem tradejaadgem de
impressdo). Caso tenha escolhido alguma mascardeginda, esta
aparecera também, sendo possivel editad-la apdésilizarudo comando
“Explode” (X).

Pode-se configurar, criar e excluir os viewportseapntados na
folna. Para modificar os viewports, deixar a op¢BAPER” ativa,
clicando em “MODEL” na barra de Status (abaixo k&dle trabalho):

sN&F| GRID| [ORTHO FOLAR [0snaP OTRACK/[Ducs DvN| LWT
SNAP| GRID|[ORTHO POL&R| [0SMAP OTRACK|[DUCS DYN| LWT

Deste modo, é possivel tratar os viewports cometofj sendo
possivel aplicar comandos como “Scale”, “Copy”, ré&th”, “Erase”,
“Move” e todos 0s outros comandos aplicaveis atobje

Para se criar viewports, va ao menu “View” / “Views” e escolhe-
se 0 numero de viewports a se colocar na folhamdemo modo ja
explanado no item “20. Dividindo a area de trabgWiewports)”.

Para demais modificagdes, inclusive de Escalaizattila opcéo

“Properties”, através do menu “Modify” / “Propesﬂ’e":‘% - NOTA: Néao se
esqueca de selecionar o objeto (viewport) parafinéeld.
ATENCAO - Apéds configurar a escala, NAO modificazoom do

viewport.

ESCALA:

Através da opcao “Properties”, em “Misc” digitareacala
em “Custom” ou escolher uma escala existente erantisird
scale” a partir da regra descrita adiante:

A escala a ser colocada no Layout obedece a untalgge
pode ser associada a uma simples equacao:

1
Escala 55 x1000, sendo SC = 1:y = 1/y, por exemplo:

1
Para a escala 1:50, deve-se colog_érxloooz 20;

1
Para escala 1:75, deve-se colosﬁxloooz 133333 e

assim por diante.
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22. IMPRESSAO :

Vale ressaltar que embora as janelas de imprdssfiam sofrido
muitas mudancas a cada nova versdo do programmne8es basicas
continuam a existir.

Existem varios métodos de impressédo, igualmentieloga Nesta
apostila o enfoque é dado a impresséo relativaltia fdesenhada e a
Impressao por Layout.

Os estilos de folha, cores, dentre outras confggigs, sdo variaveis
de acordo com a impressora.

No menu “File” / “Plot...” (Ctrl + P) abrira a jeta de dialogo de
Impressao.

Esta janela também € util na configuracdo do Lageuimpressao,
mesmo que nada seja impresso de fato, para taagtg blicar em “Apply
to Layout” apds configurar as opcdes de folha dtascr

Caso se deseje utilizar as configuracdoes de is@oeda impressao
anterior ou de outra salva, basta escolher a apggnela “Page Setup”.

Escolhe-se a impressora a ser utilizada em “Nanmee”quadro
“Printer/plotter”.

No botdo “Properties”, no mesmo quadro, € posditetar outras
configuracbes da impressdo, como por exemplo, genaide impressao.
Caso deseje a opcdo de impressdo sem margem areamas exista em
um atalho em “Paper size”, € possivel se configyrato botéo
“Properties”, na aba “Device and Document Settingsi “User-defined
Paper Sizes & Calibration” na opcao “Modify StarmbldPaper Sizes
(Printable Area)”. Com esta opcéo selecionada,-sdram quadro logo
abaixo com uma lista de papéis a serem utilizaBasta selecionar um
deles (0 que sera utilizado na impresséo) e clichre o botdo “Modify”.
Basta anular as medidas de margem de impresséeenfagas e em
seguida avancar. Digitar um nome para este paranetclicar em
“Concluir”.

E possivel salvar as presentes configuracdes apanagste arquivo
ou salva-las para demais impressoes a serem dadisaclusive em outros
arquivos, para tanto basta escolher entre o pineio segundo campo,
respectivamente, da janela de didlogo “ChangesRorger Configuration
File”, sendo necessario escolher um local parasgjgesalvo, caso escolha
a Ultima opcao.

Modifica-se o formato do papel no quadro “Papeg”siz

Em “Scale”, na janela “Plot Scale” digita-se a és@m que esta
sendo impressa a folha, mas, como ja foi definida escala, em relagao
ao tamanho da folha desenhada, ndo sera necesgétar a janela. Caso
esteja se utilizando do modo de impressao por Liaywsual deixar a
escala 1:1, visto que a tela do Layout é a prdpliea de impresséo e que
as escalas sdo definidas para cada viewport.
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Para definir a &rea de impresséo, va ao quadra dPéa” e escolha
uma das opcdes pela seta em “What to plot”. Utililta 0 modo de
impressao relativa ao tamanho da folha desenhestaolhe-se a opcao
“Window”, e entdo aparecera a propria area de linabpara que seja
delimitada a area de impressdo através de cligoesia@s pontos, as
diagonais de um retangulo. Caso ndo apareca aérgabalho, clicar no
botdo “Window” que aparecera logo ao lado da cédWéat to plot”.
Utilizando o modo de impressao por Layagcolhe-se a opcéo “Layout”.

A caixa “Fit to paper” Amplia o desenho a areardghda pela folha
escolhida. Ele pode desconfigurar a escala pel@neldtivo.

E usual se centralizar a impressdo no quadro ‘Gfeet” na caixa
“Center the plot”.

No quadro “Drawing orientation” escolhe-se entreortRait” e
“Landscape”.

E possivel associar uma espessura de linha pasacoadou seja, é
possivel se fazer uma impressdo em preto e brande as cores
determinadas no desenho se traduzam em diferergjgssseiras na
impressao.

Para isto basta ir ao quadro “Plot style table (passignments)”’ e
escolher, editar um estilo de plotag £30u criar um novo (New).

Caso se crie um novo estilo, é possivel importarfigoracdes de
impressodes ja salvas (“Use a CFG file” ou “Use PR PC2 file”) ou
entdo comecar a criar um novo estilo, escolhendpgio “Start from
scratch”. Em seguida, deve-se nomear o estilo erselo e entdo concluir
ou editar o estilo criado. Nesta janela, para s&redbasta clicar no botao
“Plot Style Table Editor”, ou entdo, caso ja sedtoa, ir a janela “Plot

style table (pen assignments)” e clicar & para editar o estilo de
plotagem.

Abrir-se-a a janela “Plot Style Table Editor”.

Na aba “From View” aparecera uma listagem de taamscores
oferecidas pelo AutoCAD e pela impressora, normatmas (255 cores),
onde é possivel se editar, para cada cor, uma ser impressa (ou seja, €
possivel fazer o AutoCAD imprimir em azul toda vem que estiver
vermelho no desenho, por exemplo), um tipo de liftheaseja, tracejado,
pontilhado, etc, toda vez que aparecer determicaae_uma espessura

Para tanto, selecionar a cor a ser editada e escdbas
configuracdes no quaro “Properties”

Para imprimir em preto e branco modificando-se @egsura das
linhas de acordo com sua ¢twasta selecionar todas as cores na listagem
apresentada (pode-se selecionar todas de uma sdatilieando a tecla
“Shift”) e com todas selecionadas editar a opcauldC mudando de “Use
object color” para “Black” e em seguida seleciogada cor usada no
desenho e atribuir uma espessura para cada uraapigElo “Lineweight”.
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Para imprimir em coloridocom as cores do préprio desenho, basta
nao colocar a cor “Black” na opcao “Color’ e simxae a opcédo “Use
object color” (usar a cor do objeto), modificando iAo a espessura, tipo
de linha ou qualquer outra configuracéo para cadatdizada.

Clicar no bot&o “Save & Close”;

Ativar (escolher) o estilo de plotagem editadognadro “Plot style
table (pen assignments)”;

Deixar ticada a caixa “Plot with plot styles” no agimo “Plot
options”.

Caso se deseje apenas aplicar as configuracbekaymut de
impressao, clicar em “Apply to Layout” (conformengncionado).

E usual se clicar no bot&o “Preview” para se vigaala impressao
(antes que se imprima). Caso seguir com “Entetdrmar-se-a a janela de
impressao.

Entdo clicar em “OK” e a impressao se iniciara & gesenho estara
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